PRIESTOROVE ZOBRAZOVANIE Sl a DI

PRIESTOROVE ZOBRAZOVANIE = SIDE IMAGING = SI a DOWN IMAGING = DI

Toto je prevratna technoldgia pre civilny sonar vyvinuta a pouzita prvy krat v sonarech
HUMMINBIRD uz v roku 2004. Tato technolégia bude aj v nasledujucich rokoch ur¢ovat’
smer vyvoja sonarov. Prevratnost’ tejto technologie spociva hlavne v novej dimenzii sondy.
Kym klasicky sonar pouzival vzdy luce v tvare kuzel’a, luce SI st ploché a pracuju podobne
ako laserovy plochy 1a¢ skenera. To umoznuje vidiet’ trojrozmerny priestor pod vodou takym
spdsobom, ako bol doteraz viditeIny len pomocou $pecialnych vojenskych sonarov. Toto
umoznuje doteraz nepredstavite'nt vec — vidiet’ plochu dna so vSetkymi prekdzkami a
nerovnost'ami, Siroku pribl. 140m na jedno prejdenie ¢lnom. Tato technologia je neustale
zdokonal'ovana. Umoziiuje napr. zvacSovat a ulozit’ GPS T'ubovolny bod v priestore, robit’
zaznam obrazu, zobrazovat sucasne rdzne sposoby snimania.... Od roku 2010 pribudol aj
sposob zobrazovania DI — Down imaging — priestorové snimanie plochy pod ¢lnom.

Technologia postranného snimania: Interpretacia
Typické zobrazovanie postranného snimania sonaru obsahuje niekol’ko I'ahko

rozpoznatel'nych vlastnosti pre presnl interpretdciu nasnimaného zobrazenia. Obrazok
vysvetl'uje niektoré zadkladné Crty zobrazovania:

A - vodny stipec,

B - linia najbliZSieho dna,

C - znazornenie odvratenych ciel'ov, topografickych nerovnosti, a tiene

D - menSie nerovnosti a ryhy na dne dolezité pre interpretaciu celkového profilu dna.




Tiene

Tiene sa vytvaraju pri absencii odrazovych signalov sonaru od sledovanej oblasti.
Tiene m6zu byt’ vel'mi cennym prostriedkom pri interpretécii a indikovani predmetov,
nazornejsie nez samotné odrazené signaly sonaru.
Tiene vytvaraju trojrozmernt kvalitu v zobrazeni najdenych predmetov.
Tiene dokresl'uju tvarovu zrozumitelnost’ predmetov, orientaciu priehlbin a tiez Struktiru dna.
Materidlové vlastnosti ciel'ovej plochy urcuju intenzitu odrazenych signalov sonaru.
Tvrdé predmety, ako skaly a Strk odrazajt lepSie nez blato a piesok. Sposobuje to hutnost’
predmetov.
Svahy a plochy, ktorych plo$na orientacia je kolmejsia na smer lu¢a taktiez lepSie odrazaja
signal.
Silnejsi, intenzivnej$i odraz je znazornovany bledSim odtiefiom.

Ako pracuje technologia postranného snimania:

Postranné snimanie sonaru vyuziva dva vel'mi presné li¢e sonaru nasmerované do stran pre
zrozumiteI'né a vel'mi presné znazornovanie obrysov a Struktury dna, zobrazenie ryb
a predmetov vo vode.
Postranné li¢e st mimoriadne uzke. Vytvaraju pomyselna rovinu, kolmt na smer jazdy ¢Ina.
Zosnimanie uzkej linie dna je vel'mi presné a mé vysoku rozliSovaciu schopnost’.
Postranné li¢e maji dosah max. 73m do kazdej strany a 25 m do hibky.

Hlavny prinos SI Technolagie:

Hlavnym vyznamom postranného snimania sonaru je poskytovanie informacii o Sirokom
priestore vody. Novy sposob zobrazovania priestoru dava va¢siu moznost’ lepSie rozoznat’
topografiu a Struktiru dna, orientaciu a tvary predmetov a ryb.

Zobrazenie podobné fotografii umoziuje zretel'ne rozoznat’ detaily pod vodnou hladinou aj
Vv kalnych a inak nepristunych vodach. Vidiet potopené vraky, lesy, pne, kopce, jamy, ¢i
koryta riek.

Postranné luce s frekvenciou 262kHz poskytuji maximalne spravodajstvo. Priestor
snimajui dva luce s celkovym formatom 180°.




Zaplavené premostenie potoka, kanalu a zaklady nového mosta.

Ponoreny most




Ponoreny rie¢ny ¢In a nanos gulatiny




Ponorena uzl’abina so spadnutymi stromami

Ponorené stojace aj spadnuté stromy, a zhluk malych ryb.
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